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Identifico horas y dias de la semana

Observa el horario del 2°C.

4§ Viernes |
( IR ) )
08:00 !] — | T
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. | i | | |
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a 04:00 | deportivo | | convivencia | | artistico | | computacion |
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Pinta los recuadros del horario segun la clave de color y escribe el nombre de
la asignatura a la que corresponde.

*’Jueves, de 10:00 a 11:30 de la mafana:

8 Lunes, de 08:00 3 09:30 de la mafiana:

“ Miércoles, de 02:30 a 04:00 de la tarde:

’ Viernes, de 12:00 a 01:30 de la tarde:

Responde segtin el horario anterior.

¢A qué hora comienzan las clases?

¢A qué hora comienza la clase de Historia el martes?

» ;A qué hora terminan las clases el dfa viernes?

& Revisa tu horario de clases y escribe un dia en que tengas las siguientes

asignaturas:
Educacion Fisica: Artes:
Tecnologia: Musica:

7
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Identifico horas y dias de la semana

Lee la conversacién por chat y responde.

W Crénox, Maxy, Patronix.

a. ;Qué dia de la semana ocurre la conversacion?

MAXY

W ;Cuéndo es la fiesta de cumpleafios?

PATRONIX
W Es en dos dias mas.

aonox | b, ;A qué hora llegaria Maxy a ayudar?
Si, es este domingo a las 5 de la tarde. !/

MAXY

\]L[egaré una hora antes para prepar todo.

CRONOX

] C A qué hora estara Patrénix en la casa de Cronox?
| .

Mafiana juntémonos en mi casa para hacer los adornos. |/

;A las 2:00 de la tarde esté bien? f

d. ;Crees que tengan tiempo suficiente para
organizar el cumpleanos?

PATRONIX

ﬁ (Puede ser una hora mas tarde?

CRONOX

OK. No hay problema. !/

‘Zﬁ"g Escribe un mensaje... (Y m

Observa la invitacion de Geoly y responde.

a. ;Cudles lafecha de la fiesta de Geoly?

b. /A qué hora es el cumpleafios?

‘Te espero en mi casa
el dia domingo, 8 de :
| octubre, de 5:00 2 8:00 25 PB
. de la tarde. :

c. ;Cuanto tiempo dura el cumpleafos?

d. SiCrénox sale de su casaalas 400 y se : Geoly 4
demora mediainota en (legara o casaidc  —— R ———
Geoly, ;a qué hora llegara al cumpleafos?

ciarde ~reindidéa Caligraﬁxﬂﬁﬁ




7 soluciones
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a. Sihoy es 10 de enero, jcuédntos dias pasaron desde el 4 de enero?

Pasaron dias.

b. Siestamos en febrero, jcuéntos meses faltan para junio?
Faltan meses.

C. Sihoy es 6 de mayo, jcudntos dias faltan para el viernes 10?7
Faltan dias.

Lee y responde.

Los celulares y tablets son muy divertidos, pero es necesario controlar el tiempo que
pasamos utilizandolos para no tener problemas de salud. Los médicos recomiendan
que no sea mas de este tiempo al dia:

Edad 7a12 anos 12 a15 anos + de 16 anos

Tiempo 1 hora 1 hora y media 2 horas

a. Segun latabla, si ti comienzas a jugar con un celular o tablet a las 5:30, ;hasta qué

hora puedes usarlo?

b. Ana tiene 13 afos y usé la tablet hasta las #:30. ;A qué hora comenzé a usarla?

Caligrafix /of




Mido con unidades no estandarizadas

e EEan TD)]| e R AL G | (s | (e 1)

exacta, escribe la mas cercana.

a.

Mide

Mide

El palo mide

Mide con una goma y un clip las siguientes imagenes; si la cantidad no es

Para medir se pueden utilizar unidades de medida no estandarizadas,
como objetos o partes del cuerpo. Al medir, se cuentan las veces que se
repite una unidad de medida en un objeto.

S

gomas.

clips.

Mide

Mide

gomas.

clips.

Mide

Mide

gomas.

clips.
|

Mide el largo de la pizarra utilizando las unidades de medida solicitadas. Luego,
compara tus resultados con los de dos de tus compafieros y completa la tabla.

Unidad de medida

Tu resultado

Compaiiero 1

Compaiiero 2

Pasos
. -
= g

3 . ﬁiﬁ
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‘ido con unidades no estandarizadas

J Mide tu cuaderno y una mesa con la unidad de media sefialada en cada caso.

= SUPER
. MATEMATICOS

U largo i
! alto
ancho
» El largo mide clips. » El largo mide palos de helado.
» £l ancho mide clips. » El alto mide palos de helado.

¥ Lee y responde.

Cronox mide el contorno de una alfombra. | Luego, Crénox mide la misma alfombra
;Cuantos pasos mide la alfombra? pero con los pies. jLa cantidad de pies

sera mayor, igual o menor que la cantidad
de pasos?

MideD pasos.

Maxy y su profesora midieron el largo de una ventana de la sala usando cuartas.

@L ¢Por qué crees que obtuvieron

a ventana i i 7.
i s medidas diferentes:

\ cuartas.

La ventana
tide 13
cuartas.

Para medir longitudes y tener los mismos resultados se utilizan instrumentos |
de medida estandarizados, como la regla y la cinta métrica.

Caligrafix J’/ﬁ




Conozco el centimetro

El centimetro (cm) es una unidad de medida estandarizada. Para medir se

puede utilizar una regla o una huincha. 4 -,

[RGB R (IR TR AR RRRRY AR RRRRARRARY

GRS ARG

Fara medir con la regla
__ debes comenzar desde el 0.

Observa la imagen y responde.
o0

a. ,- e pelh .uqi/
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!0 o o T e e e Mide‘ !cm.

Observa la imagen y responde.

a. ;Qué animal esta a 10 centimetros de altura?

b. ;A cudntos centimetros de altura estd el zorro?

c. jQué animales estan a la misma altura?

d. ;Cuantos centimetros hay entre el pajaroy

el buho?

e. jA qué distancia del suelo esta la ardilla?

Caligrafix ...’




10 en centimetros

JMide cada barra y une con la medida que corresponda.

3 cm

o G
U —

9.em

6 cm

g4 Utiliza una regla para medir las lineas.

La linea ¢ mide[:]cm. La linea ’ mideDcm.
L2 linea , mide[jcm. La linea ’ mideDcm.

E Observa las medidas de cada lapiz.

9 @12 13 i 45

a. ;Cuantos centimetros mas mide el lapiz azul que el verde?

b. ;Cuantos centimetros menos mide el lapiz rojo que el azul?

c. ;Cuantos centimetros de diferencia hay entre el 1apiz azul y el rojo?

i ./ PSTLVRNI VS VS TIT 127




Conozco el metro

El metro (m) es una unidad de medida

estandarizada.

1 metro =100 cm

Mide con una huincha tu estatura y la de dos compafieros o comparieras.

Para medir
metros podemos
usar la huincha o
la cinta métrica.

Nombre

Estatura

m 'y

cm

cm

cm

/¥ Encierra con azul los objetos que medirias en metros y con rojo, los que
! medirias en centimetros.

a. ;Qué tienen en comun los objetos que conviene medir en metros?

sQuién de
los tres es
mas alto?
Lot 5

|
|
!
|

altura

b. ;Qué tienen en comun los objetos que conviene medir en centimetros?

-
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Zusco soluciones

B seiiala cuanto mide el largo de cada objeto.

'r]nnlllllllilllllllllllII'I'!Il-[llllll[“l[llllll|l||IHIIIllillllllllill[[[!llllllIHIIIHIIIIIIIIII’III]IIH['IIlllIlI]llll[llllI]IHIIIIHIIHIIIIII'HIII

d 2 3 e 56 8 g D Rl s e e

El reloj mide [:] cm de largo.

I'Illllllll[lll”llllllllIllilllI]-I|l|lH!|llIl]-lIHI“IF'IIIl’llllllllll[[ll'llllllHllillllllllllHIIliiIl[lI1lIlll’llll|[llI'IIIlllIIII[[[TtHIIII]IIIIIIIIHIII

123 H.55 60 38 9400 448 1213 4 15 s =

La baguete midel lcm de largo.

T
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El tenedor mide D c¢m de largo.

3 Geoly necesita saber cuanto mide el contorno del

tronco de un arbol y solo tiene una regla pequefia y
una cuerda larga. ;Como podria medirlo?

Respuesta:

2 ;Cuanto mide el camino qué hay entre la hormiga y el hormiguero? Estima
su longitud usando como referente la linea que mide 1 cm.

e

Respuesta:

.




Potencio mis habilidades

Crénox fue a la biblioteca a las 2 de la tarde, Geoly fue 3 horas antes y Maxy
dos horas y media después. /A qué hora fueron Geoly y Maxy?

Dibuja un cuadrado que mida 4 cm por lado.

' )

A

E’ Observa las distancias que hay entre las casas.

5m 10m 6m

Escribe la distancia en metros que hay en cada caso:

([ R E YN YR IR RN NN NN RRRERRRRERAERIRRR]

» Entrelacasarojaylaazul: — m. » Entrelacasaamarillay azul: m.
¥ Entre la casa verde y la roja: m. P Entre la casa verde y amarilla: m.
@ cierde Lraimda Caligrafix o/




Aplico lo aprendido

@ Une cada reloj con la lectura que corresponda.

==y laMaly
[ | B [ AL
- k oo 24 J
® @

i Observa el calendario y sigue las instrucciones.

“ a. Encierra con rojo los dias domingo.
LR TR T v e

‘ b. ;Qué dia de la semana es 16 de junio?

| [1(2]3]|4|5
| 7| 8] 9(10[{11/12]13
14/15|16| 1718|1920
21|22(23|24|25|26 | 27
128(29|30

€. ;Cuantos viernes tiene el mes de junio?

d. ;Qué mes viene después de junio?

&) Mide y completa.

d. lalinearojamide _ cm.

“b. Lalinea azul mide cm.

C. Lalinearojaes cm mas larga que la azul.

@ Cronox estd corriendo los 100 \ Geoly fue al circo y llegé una hora
metros planos. Si ya avanzé la mitad, antes. Si el espectaculo comenzé a

| ¢cuantos metros le faltan para llegar las 7:.00 de la tarde, ;a qué hora llegd
2 la meta? Geoly?

Respuesta:;




=
ps
[ ==
€-
-

- Me superactivo:

» ;De qué tema opinan los nifios y nifas?

» Registra en la tabla de la profesora las preferencias de los
nifios y nifas.

|« ;Qué deporte tiene mas preferencias?

‘u"i)‘ e
Faa il

» ;Qué deporte tiene menos preferencias?

|
i

- ;Cuéntos nifios y nifias prefieren el fitbol mas que el tenis? ||

— e ———

sQué deporte
prefieren?

neme

« Recolectar y registrar dates para responder
preguntas estadisticas. =~

« Construir, leer e interpretar pictogramas con
escala y gréaficos de barras simples.

» Registrar resultados de juegos aleatorios con
dados y monedas.

g
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Activo lo que sé

Completa la tabla de conteo usando una/ para registrar
los datos. Luego, responde.

Al taller de gimnasia de la superescuela asistieron nifos y nifas:

_ Asistencia al taller de g“_imnasia
Asistentes Marcas de conteo Cantidad

Ninos

Nifas

a. ;Cuantas ninas asistieron al taller de gimnasia?

b. ;Cuantos nifos asistieron al taller de gimnasia?

€. La mayoria de los que asistieron, jfueron nifias o ninos?

Observa el pictograma y responde.

Algunos estudiantes de 2° basico fueron encuestados para saber
cual es su deporte favorito. Las respuestas fueron:

| Karate+t 0 00000 ©® _
~ Véleibol - 0000 ® | |
Natacién | 000000000 | |.=»|estudiame;

(RN

a. ;Cudles son los deportes que aparecen en el pictograma?

b. ;Qué deporte tuvo mas preferencias?

c. ;Cuantas preferencias tuvo karate?

d. ;Cuantos estudiantes fueron encuestados en total?

ciomde trairta oy tres  GREY



Construyo tablas de conteo

v;gouerda

~ Las tablas de conteo sirven para recolectar datos y registrarlos de manera
ordenada.

Observa las mascaras de Crénox y registralas en la tabla de conteo.

¢Qué representa

cada marca de
W

Cantidad de mascaras
Categorias Marcas de conteo Cantidad
Verdes

Amarillas

Rojas

Encuesta a 10 personas y pregunta cual de estos colores de globo prefieren.
/ Registra sus respuestas en la tabla de conteo. Crea un titulo para la tabla.

e

Categorias Marcas de conteo Cantidad

Rojo

Azul

Amarillo

) Verde

a. ;Qué color de globo tuvo mas preferencias?

b. ;Qué color tuvo menos preferencias?

c. ;Hubo colores que tuvieron igual cantidad de preferencias?, ;cuales?

&
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nterpreto y construyo pictogramas con escala

Un pictograma es un tipo de grafico que representa los datos mediante dibujos
0 simbolos que tienen un valor determinado. Cada simbolo puede representar

~ uno o mas datos, por ello se entrega una clave. Si se coloca la frecuencia con la
gue aparece el dato en un eje, se le conoce como pictograma con escala.

Observa el pictograma y las partes que lo componen. Luego, responde.

e ——litilo

o En este pictograma,

;de';c:i: (:5 elj @ la clave indica que
j cada baldn de flitbol

QUZ lagarsgite @ _ Wles.
@ @ <+ Simbolo

o
o
| € =2 goles.

Frecuencia

Clave

1 1 >
Saper Baldon Mega <

Goleadores Master Campeones

Categorias

a. ;Cual equipo va ganando?

b. ;Cudntos goles han anotado los tres equipos en total?

c. ;Cuantos goles, como minimo, tendria que hacer el equipo de los Super Goleadores

para pasar al primer lugar?

Completa el pictograma con los datos que muestra la tabla de conteo usando
la siguiente clave: | ® = 2 juguetes.

Ventas .Iugueteria Feliz

Juguetes | Marcas de conteo | Cantidad | Autos T

Autos I 8 Mufecas

Munecas | ////////]] 10 !
| ‘ Pelotas +

|
|
Pelotas | ////// 6 = i }

Frecuencia

7
Caligrafix ..f ciarnde Lrairdo ny clmice %



Interpreto pictogramas con escala

Observa el pictograma de Patronix y la informacién que entrega.

Este pictograma S D ogramas de TV favoritos S
muestra los programas .
de TV favoritos de : A
algunas familias de ‘ Matinales + ﬁ
Ciudad Teorema. Fag S
Dibujos | ﬂ ﬁ

animados

Peliculas + fxig ﬁ %‘X‘%
a Reportajes | z:; @

§ representa 5 votos. | ~ Frecuencia

Y

» Completa la tabla de conteo con la informacién del pictograma. Luego, responde.

Programas de TV favoritos

Programas Marcas de conteo Total

Matinales

Dibujos animados

Peliculas

Reportajes

a. ;Qué programa tuvo mas preferencias?

b. ;Cudntas familias votaron por los programas de reportajes?

c. ;Cuantos votos obtuvieron los dibujos animados?

d. ;Cuantos votos obtuvo el programa con menos preferencias?

e. ;Cuantas familias votaron en total?

% ciwrte I/'UM/T‘\I/Q.f\j/ ARis Caligraﬁx@f‘?




terpreto y construyo graficos de barras aeon

grafico de barras simples representa los datos usando barras del
lismo ancho y con igual separacion entre ellas. La altura de cada barra
orresponde a la cantidad de datos de la categoria que representa.

Observa el grafico de barras y responde las preguntas.

e j[ Verduras vendidas en la verduleria - Titulo del grafico

]

Nombre del
eje vertical

Cantidad de verduras

l

\Brécoli, || Palta

Verduras |=

» ;Cuantas verduras se vendieron de cada una?

i Completa el grafico de barras con lds datos de la tabla de conteo.

Patronix registro la cantidad de — 4‘ Materiales reciclados en el curso ] B

materiales que reciclaron en su curso.

Conteo | Cantidad

Latas 111117 6

Botellas | //////// 8

Cantidad de materiales

Cartones | /// 3

0 ! L ! ! ! ! I i | 1 | | |
| T T T ] | T |

= T
b tHpipllas] - Fartpnes

Materiales



Construyo e interpreto graficos de barras

Pregunta a 10 compafieros o compafieras cual de estas actividades les gusta
hacer en su tiempo libre. Luego, registra los datos en la tabla de conteo.

Categoria |

Marcas de conteo

Cantidad

Andar en bicicleta

Ver television

Leer

Jugar en la plaza

Construye un grafico de barras con los datos de la tabla de conteo.

Y

Responde:

a. Marca con un / la actividad que tuvo mas preferencias y con una X la que tuvo

menaos preferencias.

[ Andar en bicicleta Cj [Ver television Cj [Leer Cj

Jugar en la plaza Cj

b. ;Con los datos del gréfico se puede saber si la encuesta la respondieron mas nifos
gue ninas o viceversa?, ;por qué?

B conte uintay oche

=
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rerpreto grdficos de barras

| Responde las preguntas con los datos del siguiente grafico de barras:

. Patronix encuesto a sus companeros.

— T [ Jugos preferidos por el curso} =

J

Cantidad de votos

[

[ FramEuega ]{ Manzané?—% Naranja‘ J——[ Pi.ﬁa ]é—%
1 SO e S | O | S i) SV i '

. @ Segun los datos del grafico, jcudl pudo haber sido la pregunta que hizo Patrénix a
~ sus companeros? Escribe la pregunta.

- B. ;Cuantos sabores de jugos aparecen en el grafico de barras?

€. ;Qué jugo tuvo la mayor preferencia?

d. ;Qué jugo tuvo menos preferencias?

€. ;Cuantos companeros prefirieron el jugo de frambuesa?

;Podrias saber cudntos comparieros contestaron la encuesta?, ;por qué?




Busco soluciones b nflﬂlutmn DE

Patrénix encuestd a sus amigos para saber cual es el helado favorito de cada
uno y estos fueron los resultados.

Sabores de helados preferidos

Categ-or_ias |  Marcas de conteo antiad -
Chocolate FEELE LR 12
Frutilla L Y
Vainilla LEELEEL LT 10
Coco FIETEER) 8

a. ;Cudl de estas tres claves podria tener el pictograma para que represente todas las
cantidades de manera exacta? Enciérrala.

L‘ =2 preferencias.} [ % = 5 preferencias. J [O =3 preferencias.]

b. Completa el pictograma con escala utilizando el simbolo de la clave que encerraste.

&

&

[ =

[ =

&

A &

| [ =

B €
|

| e

e [ &=

&

[ =

| [ =

| | I f i > [=

| ; =

‘ | W | [=

| 4 | €

£ |
Cada representa ' preferencias.

| e e e [=

[ =

!,p!;‘kln‘é,i l ciwrde cuorwrda Caligrafix ./




“egistro resultados de juegos aleatorios |

“ ‘Un juego aleatorio es aquel que depende del azar; es decir, no puedes saber
- £on anticipacidn qué resultado obtendras.

- Losresultados de juegos aleatorios se pueden registrar con bloques, tablas de
~ tonteo, pictogramas y graficos de barras, entre otros organizadores de datos.

W Patronix lanzé varias veces al aire una ficha bicolor y registré con una X cada
uno de sus resultados de la siguiente forma:

Rojo XXXXXX

Color Veces que salio

Amarillo XXXXXXXX

» Pinta los bloques para registrar los resultados que obtuvo en los lanzamientos
de la ficha bicolor. Luego, responde.

Cada blogue

a. ;Cuantas veces sali6 la ficha bicolor por el lado rojo?

b. ;Cuantas veces salié por el lado amarillo?

C. ;Cuantas veces menos sali6 el lado rojo que el amarillo?

d. Sivolviera a lanzar la ficha bicolor, ¢puedes asegurar qué

resultado obtendria?, ;por qué?

e. Eljuego de lanzar una ficha bicolor, es aleatorio o no?, ipor qué?




Recolecto y registro resultados de juegos aleatorios

Lanza 20 veces un dado y registra cada resultado en las tablas de conteo.

Mis 20 lanzamientos de un dado

Resultado | Marcas de conteo | Cantidad | | Resultado | Marcas de conteo | Cantidad

¢ ®

it ® @

@ ® @

@

@ ® @
e | ® o
¢ $e
——— S—

» Compara tus resultados con los de un compafiero o compafiera y encierra la
cara del dado que les sali6 mas y menos veces a cada uno. Luego, responde.

Mis resultados

eee
[ X1 ]
Mo

e @
B
900
2909

Resultados de mi
. companhero/a

R

® @
200

|

i

a. Los resultados de tu companero/a y los tuyos, jvarian o son iguales?

b. ;Qué caras se repitieron la misma cantidad de veces en tus resultados?

c. ;Qué caras se repitieron la misma cantidad de veces en los resultados de tu

companero/a?

;Podrias saber exactamente qué cara obtendrias antes de lanzar el dado?, jpor qué?

% 'ﬁ@

=
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~colecto y registro resultados de juegos alenterios: -0

: Maxy lanz6 dos monedas de $10 varias veces al mismo
- tiempo y registrd los resultados en un gréfico de barras.

- —&anzamientos de dos monedas J—f — Cara Sello

(Cuantas veces aparecen dos sellos?

Cantidade de vecas

Aparecen ______ veces.

;Cuantas veces aparecen una caray un

sello? Aparecen _______ veces.

¢En cudntos lanzamientos aparece al menos

unsello?En____ lanzamientos.

B 2Ahora hazlo tu. ¢(Crees que obtendras los mismos resultados de Maxy?

Lanza 12 veces dos monedas de $10 Lanzamientos de dos monedas

al aire y registra tus resultados en la Resultados Marcas de conteo Total
tabla de conteo. Luego, completa

el grafico de barras y responde.

[ Lanzamientos de dos monedas | —

;Cuantas veces aparecen dos sellos?

Aparecen _______ veces.

¢Cudntas veces aparecen una cara y un

sello? Aparecen _____ veces.

¢{En cudntos lanzamientos aparece al

menos un sello?En_______lanzamientos.

¢Tuviste los mismos resultados que :
Maxy?, spor qué? Coméntalo.




Recolecto y registro resultados de juegos aleatorios

Observa los resultados obtenidos por Patrénix al lanzar una moneda de $100.
Completa el pictograma y luego, responde.

. ;Cudntas veces lanzé la moneda?
La lanzd veces.

' b. ;jCudntas veces sali6 cara?

Sali¢ cara veces.

c. ;Cuantas veces salio sello?

Frecuencia

Saliosello ____ veces.

¢;Podrias saber con seguridad cual sera el j

’ resultado en el siguiente lanzamiento? Coméntalo.
Cara Sello

Juega al “Cara o sello” con un compafiero o compafiera.

Por turnos, cada jugador lanza 10 veces una moneda y registra sus resultados en su
tabla de conteo. Luego, cada jugador suma los puntos obtenidos y jlisto! Gana quien
tenga el mayor puntaje.

(Puntaje: Cara=2 Sello=1 ]

Marcas de conteo Total . | Puntos

: . .ﬁesult.éd;s

Cara

Sello

a. ;Qué lado de la moneda salid mas veces?

b. ;De cuanto fue la diferencia entre tu puntaje y el de tu compariero?

cierde cuorwnda y ol Caligrafix /o.ﬁ*fj
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~usco soluciones

J Geoly, Cronox y Maxy estan jugando a lanzar un dado de colores. Cada uno lo
1anzo 6 veces y obtuvieron los siguientes resultados.

El dado tiene 4 caras verdes y 2 amarillas ]

Frecuencia

Responde:

a. ;Cuantas veces le salié una cara verde a Geoly?

b. ;Cudntas veces le salid una cara amarilla a Crénox?

¢Cuantas caras verdes tuvo Cronox mas que Maxy?

d. ;Qué color del dado se repitid mas en los lanzamientos?

Si tuvieras que lanzar el dado, jqué color crees que salga?, jpor qué?
l i

B Completa el grafico de barras para representar los datos del puzle.

o

Piezas del puzle por color i

i

=/
{
L

sCuantos colores
diferentes tieneel
puzle? S




~ Potencio mis habilidades

Juega con un compafiero o compafiera a sumar las caras en el lanzamiento

- Jugador A: gana 1 punto si la suma de los dados es igual o menor que 5.
- Jugador B: gana 1 punto si la suma de los dados es igual o mayor que 6.

Lancen los dos dados por turnos y sumen sus caras. Repitan esta accion 15 veces
cada uno registrando solo los puntos ganados.

» Completa el pictograma con los resultados obtenidos y crea un simbolo.

Jugador A -+
(Igual o menor que 9)

JugadorB -
(Igual o mayor que 6)

Frecuencia

Cada — [ pURto.

Responde:

a. ;jQuién gano el juego?

Y

de dos dados.
7 Antes de comenzar, cada jugador elige una opcioén: @@

b. ;Qué jugador tenfa més posibilidades de ganar? ;El jugador A o el jugador B,
;por qué?

P Eligey pinta una de las opciones y luego
¢Qué resultado es mas
posible de obtener al

_ lanzar dos dados y

Una suma
igual a 8

Unasuma |
mayor que 5 |

Una suma
menor que 2

|
|
5

m WW&J AR Caiigraﬁx,a;‘ff

comenta tu respuesta con tus compaieros.

A

i
|
|
|

7




“plico lo aprendido

Jbserva el pictograma y luego responde.

a. Fruta
b. Cereal
€. Yogur

gue la fruta?

o

b. Y4
E

i) ;Cuantos estudiantes votaron en total?

a. 17
b. 34
E 76

d Lee y completa la tabla de conteo
con los datos entregados.

Mateo saco, sin mirar, las siguientes
fichas de una caja.

®e®
-\
== P e
00006000
o we @

Fichas de coqué.s'extraidaﬁ-por Mateo

plores | Marcas de conteo | Cantidad

¢Cuantas ficha saco en total? |

D. ;Cuantas fichas amarillas hay mas que

azules?

¥ /Cual es la colacién con mas preferencias? .-

#4 ;Cuantas preferencias mas tiene el yogur

Frecuencia

Sandwrch

Ao
B0 Ao
aaaa
Bana
aan

Yogur Cereal

Fruta

Cada @ representa 2 votos.

Lee los datos entregados y completa
el grafico de barras.

Geoly lanzd 15 veces una moneda al aire
y obtuvo 6 veces cara y 9 veces sello.

[ 15 lanzamientos de una moneda ]

___;(_:_an;tida:d de veces |

|
|

]

7|

1 ! I ) I !
o) | (o)

_Monedas

d
b



S s

Me superactivo:
- /Qué niimeros conoces de los que estan en el supermercado?
« ;Qué informacién entregan los nimeros de los carteles?
é;—g;s — | ¢Cuantos digitos tienen los nimeros de los carteles?
i ¢Cudl es el precio de una caja de leche?

;Qué productos podria comprar el papa de Maxy con el dinero
que le queda? Dibuja tu opcidn en el carro.

» Si el papa de Geoly lleva una leche y una salsa de tomates,
icuanto debe pagar?

Me quedan
$600.

————
ETERGENTE

$800__/Meeemes

En esta aprenderas a:

¢ . Leer, representar y contar niimeros del 0 al 1000.
« Componer, descomponer, comparar y ordenar
numeros del 0 al 1000. :
- ldentificar unidades, decenas y centenas.
+ Resolver adiciones y sustracciones.
« Aplicar estrategias de calculo mental.




Activo lo que sé

Escribe la cantidad de alimentos que hay en cada caso.

® Completa con >, < 0 = segtin corresponda.

46 ()25 56@81 ,/"\
66( )89 48 )us %Qfm

Escribe el valor posicional de los digitos destacados de cada

numero.
Foe e 6 —
63 — 90 > 86 —

Observa los precios de los siguientes productos:

¢Qué producto podria comprar Maxy si tiene una moneda de
$50 y dos de $10?




Pega la cantidad de monedas que vale cada producto de greda. Utiliza los

adhesivos de la pagina 173.

Producto

Cantidad de monedas de $100

Completa las secuencias numéricas contando de 100 en 100. Fijate si debes
contar hacia adelante o hacia atras.

a.| 100 | 200 | 300 | HOO
b.| 900 | 800 | 700 | 600
c 250 | 350 | 450 | 550
d.| 850 | 750 | 650 | 550

5

Caligrafix o




“nozco la centena

0s numeros a partir del 100 se forman con centenas, decenas y unidades.

1 centena es un

de 100 Al juntar 10 decenas -
Qrﬁrﬁzajes W

0 o i
0 o o
(5] (50 [5][ [ [ [ T
5 o o o o
I o o o
15 o
o o o
(T [ )
0 o e e
DHIEDAEEEE

ecenas 1 centena

Observa y completa.
» ;Cuantasunidadeshay?
II| III I III P jCuantasdecenashay?
P ;Cuantas centenas puedo formar?
Entonces: D Unidades D Decenas D Centena

; [ » ;Cudntas unidadeshay? _____
| P ;Cuantasdecenashay? __
N | 1 | » ;Cuantas centenas puedo formar?

J

Entonces: G Unidades = l Decenas = l Centenas

& ) ~

Marca el
recuadro que

tiene 1 centena




Los nimeros de tres digitos se componen de centenas, decenas y unidades.

El 100 lo podemos representar asy El 200 lo podemos representar ast: /

; : EEEEEEE
‘ , __ITITI\II
o == |
i
- | | = = |
C DluU = C D|U

Los ndmeros 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 y 900 son centenas y se
escriben con una sola palabra.

Escribe el nimero que indica cada palabra.

Nt’miero Palabra Nimero Palabra
W

Escribe con nimeros la cantidad representada y une a la palabra que corresponda.

PRV - oo —

N

a

EEEEEEEEER
15 0

F )

cuatrocientos trescientos

AR ==l 5
Lk } - -1 = | |
e == = s =

C D|U C D|U C D|U c LDy cn|

ciunde cimeuerdo Y den Caligrafix sl




4y represento hasta el 999

R s

S e S SRR

Del 101 al 199 se lee ciento, luego las decenas y las unidades.
126 =100 + 20 + 6  ciento veintiséis

143 =100 +40 + 3  ciento cuarenta y tres

Jel 200 al 999 se leen las centenas, luego las decenas y las unidades.

206 =200 + 6 doscientos seis
251=200+9350+1 doscientos cincuenta y uno

| Representa los nlimeros con los adhesivos de la pagina 173.

C D|U

C LD Ci D

[
| -

8 Escribe en digitos y en palabras los niimeros representados.

I

h B

DooEo O

1

e
. o L g

# Lee el nimero en palabras y escribelo en digitos.

Ciento doce D
Quinientos treinta y cuatro [j

- Ochocientos veintiuno

E

Trescientos cuatro

§




Represento niimeros con monedas

s

2Qué moneda tiene 5 centenas?
Enciérrala con color verde.

/

Cambia las monedas segtin lo indicado. Usa los adhesivos de la pagina 173.

2Qué moneda tiene 5 decenas? /
Enciérrala con color rojo. [

Cambia por
monedas de $10

Cambia por
monedas de $50

Cambia por monedas
de $100 y otras de $50

Maxy tiene todas estas monedas y debe pagar $250 para una convivencia de
curso. ;De cuéntas formas distintas podria combinar las monedas para pagar?
Representa al menos 3 formas.

7~

Compara tus
respuestas con las
de tus compafieros.

-l

Caligrafix oF




*El valor de un digito depende de la posicién en la que se ubica.

(c|p|u (c|p]|u] [c|p|u]
15|74 | 7|4]5] (4|5]7]
g E e
500+ 70 + 4 700+ 40 + 5 400 + 50 + 7

£ .
ek # + = b

- Pinta la posicién que tiene el digito destacado en cada ntimero.
S NOIOAONENETI NGIOX0

B Completa la tabla segun el digito destacado en cada nimero.

Nimero | Posicion Valor posicional
763 =
648
269
416

g Escribe el valor posicional de los digitos de cada nimero. Fijate en el ejemplo.

’]?'4 8?3 961 718
100 + 30 + 4 |
e “plul_c_p_wuwl € p v C_D_ U

7
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amer o descomponer un nimero se puede usar el valor posicional
gito:

i e

| 824 |=800+20 +Y4 100+20 +7 =| 127 |

MeRmrtiet st b

ibe el nimero que representa cada barra del dbaco y luego el nimero
Se compone.

o /e
— 5
= o)

3 Compdn cada numero. S

)

1 200 610 2 e

E O —0) b H ) e

' ! e SV = ,

- = s R

:‘a
Caligrafix ./



Para comparar nimeros de tres digitos se consideran primero las centenas,
si son iguales, se comparan las decenas y, si también son iguales, se
comparan las unidades.

Observa las descomposiciones y encierra el nimero mayor con azul y el
menor, con rojo.

3C+70+2U 2C+L{D+3ij 3C+OD+2L§
2C+L1’D+5U '3C+7D+L}U

¥ Escribe el nimero que se forma y encierra el mayor.

@00@0@@@
e @

@ ©
5555 e 10 e Nt e

) Compara y escribe el signo >, < 0 = seglin corresponda.

7 A5 pamy
230 () 354 28 () 107 100 () 100
931 () 827 704 () 725 542 () 552

L% / , 4 \,
S’ S’ S

Observa los platillos voladores. Pinta los menores de 500 de color rojo, los

mayores de 800 de color verde y los que estan entre 500 y 800 de color amarillo.

&), L& B

§

BT e cimcuendo Y sche Caligrafix,qﬁg




1ro numeros

oo ot s
s A T

Elige y pinta el camino que debe seguir cada Stper Matematico para lograr
=% puntaje mas alto. Anota el total alcanzado por cada uno y encierra el que
DOLUVO mas. :

4 B

, ' e f/’ ‘\\_ {/"*’\. "\\. 7y
By (10 (20) (50) 100) (30)

) N 1\\_,,/

£ /Quién tiene mas dinero? Enciérralo.

Tengo 2

Tengo 5
monedas de

Tengo 4
monedas de

monedas de

Caligrafix ,ofﬁ



La familia Pérez va de paseo al sur de Chile. Durante
el camino encuentran muchas sefiales de transito con
nimeros que haran que su viaje sea mas facil y seguro.

Ordena las sefiales de velocidad de mayor a menor.

La familia Pérez acaba de llegar a Rancagua. Segun las distancias sefialadas
en los carteles, ;por cudl ciudad piensas que pasaran primero?, ;por cual
crees que pasaran al final?

Escribe los nombres de las ciudades segun el

RENGO orden en que pasaran por ellas.
SAN FERNANDO "
MOLINA :
.
CHIMBARONGO o
CURICO .
SAN RAFAEL .

EJ Escribe los numeros o palabras segtin corresponda.

AR RN RN RRRRRRRRARERRRRARN

Clave Niumero 7 Numero en palabras
A 502
A 223
Ahora,. Qescubre aque ciugiad sedirige Fosmars
la familia ordenando los ndmeros
anteriores de menor a mayor, Clave

=

ciwrde aenondo Caligrafix sf




Resoiucigon

i Encuentra 4 formas diferentes de ubicar las siguientes tarjetas para formar 4

numeros distintos:

B Descubre y escribe la cantidad de bolitas que hay en cada malla. Encierra la
gue tiene mas.

q\‘\ 2

_ iﬁ“i\\ B,

AN §§\\ P,

L S8ayEa { g A N O“g L [4
& @) 4
] R~ 3 gy gze! '

= S el

Hay 5 unidades Hay: 4 decenas Hay: 1 centena
7 decenas 1 centena O unidades
Ocencis el g

En el siguiente grupo hay cartas que tienen algo en comun, desctbrelas y
unelas formando 3 grupos de 4 cartas cada uno.

"R . . | Comenta tu
1208 11100 1008 6 B wedetmcan
== 5 l:: ;,,—_r:.:fl J‘?—:: -;:.:i':“l‘:: :‘.":"-'7"'_1'::11’,__""'; @V
/‘3 O 'Il. f = ;I \ ?) | ;J, - | \
== 3 y E e": L}O

5 | 70

7
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endo estrategias / Combinaciones aditivas

i RS

B R S s

300 [

100 i
| 150088
1500
¥ Completa las adiciones.
U +2 = 40 + 20 = 400 +200 =
 6+3- 60 +30 - - 600+300 -
7+1= 70+10 = 700 +100 =

EJ Encuentra el camino due debe seguir el auto para llegar a la gasolinera
pintando las combinaciones aditivas del 100.

20 + 80

40 + 50

10 +60

30 +20

60 + 20

60 + 40

80 +10

30 +70

10 + 70

0 +100

30 +80

70 + 20

40 + 60

0+90

10 +90

100 +0

50 +50

70 +40

90 + 20

20 + 80

&

Caligrafix o/
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Resuelve las operaciones.

:elvo adiciones y sustracciones

clp|u]

O (oo | O

+ 225

ot
8|0 |1]7]3]
6

| B Mrl o |
[ . i

‘o\o\c

- |00 | C

Fara resolver estas
operaciones, parte por
las unidades, contintia

por las decenas y,
or lltimo, por las

P
wﬁ

B Ubica los nimeros y el signo en la tabla posicional y resuelve.

246+153] [c[D

378 - 42

St

Cs

NS R Sl e
|

& Descubre los ntimeros que faltan en cada operacién y completa.

B

4 s
B

B

e Sl

3

9

=




Los Stiper Matematicos tienen $350 cada uno. Dibuja la menor cantidad de
monedas posible segun las condiciones.

No tengo monedas de $100 j Solo tengo monedas de $50 y de $100 J

L4

5

Lee cada caso y escribe el nimero que corresponda.

a. La sefiora Ana tiene el doble de edad que  b. Soffa comprd dos manzanas a $70
su hija Eva. ;Cuantos anos tiene Ana? cada una. ;Cuanto dinero gastoé Sofia?

Los nifios de la superescuela participaron en la campania de forestacion de
Ciudad Teorema. Los de 1° basico plantaron 100 arboles, los de 2° plantaron 110
y los de 3° 120. ;Cuantos arboles plantaron en total?

Resuelve aqui. Respuesta:

Caligrafix o
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‘Completa el siguiente cuadro
‘con los nimeros dados.

Las filas y columnas deben sumar
Lo mismo.

{
I | i
100 ®) 20 & 30 | =
| i
o
T & i
| — s s,
e gﬁ’._ L4 :',_._ _..._E__...__J.\’_{_ -
P SN N ettt
+F 100 (&) =
i | S
i |

pasar dos veces por el mismo sitio.

a. Marca con azul el camino
gue debe seguir para
obtener mas puntos.

;Cudntos puntos consigue?

B

b. Marca con rojo el camino
gue debe seguir para
obtener menos puntos.

;Cuantos puntos consigue?

&

Observa el valor de cada figura
y resuelve.

0O A

&
&
-\

B £L robot Superbots debe encontrar la salida del laberinto sin devolverse ni

=
‘N
| ——
ot e | ——
A A -
e
e e
@-M-
|

2
=
4

)
)

w
ey
€D

>
A

o \O
Ny

N
)
—N
)

o '\O
N N Y

AN ¢ o

-
o

w
()

2. n O amm O
Y

bh
N N |
>
N

N
o
Y
)
w
)
O

(
(
(




-

YTy

Marca con un ¢ la descomposicion correcta para cada nimero.

oy

La sefiora Oda tiene en su biblioteca 360
libros. De estos, 100 son de cuentos, 60
de comics y el resto de poesia. ;Cuantos

lc|D|u|

libros de poesia tiene la sefiora Oda?

Tiene

libros de poesia.

105 218 47y 320
100+50 | { [200+10+8] 400 +40+7 | |30+200 |
100+5 | [ |200+80+1] [ [uo+70+u0] [ [s00+20
100+50+5 | | [20+10+8 | 400+70 +4 | | | 300+2 |
®J Ubica los numeros en la tabla posicional y resuelve.
125 + 43 208 +161 369-127 456 - 232

L clD Uy

Resuelve aqui.

ciblu

J
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