[image: ]














Aniversario N´43
ABRAHAM LINCOLN SCHOOL













1. NORMAS Y REGLAS DE CONVIVENCIA ESCOLAR DENTRO DEL ANIVERSARIO.

ARTÍCULOS A DESTACAR DEL ´´REGLAMENTO CENTRO DE ALUMNOS 2024´´

Art.2 COMUNICACIÓN ENTRE CEAL Y JEFES DE ALIANZA.

´´El CEAL tiene el deber de ser TRANSPARENTE e INFORMAR (DENTRO DE 24 HORAS) en épocas de aniversario CUALQUIER FALTA Y DESCUENTO DE PUNTAJE QUE SE LLEVE A CABO A ALGUNA ALIANZA
Al final de cada jornada se debe de realizar una corta reunión de Jefes de Alianzas junto al centro de alumnos, en la cual se aclararán dudas que planteen los jefes de alianza sobre las competencias de la siguiente jornada, también se darán a conocer las faltas y descuentos de puntaje que se hayan realizado ese día a alguna alianza. ´
Art.3 FALTAS ENTRE ALUMNOS Y/O ALIANZAS.
LA PENALIZACION DE FALTAS ES REGIDA POR EL ANEXO REGLAMENTO DE CONVIVENCIA ESCOLAR, EL CUAL FORMA PARTE ÍNTEGRA DEL REGLAMENTO INTERNO DE CONVIVENCIA ESCOLAR 2025 APROBADO POR EL CONSEJO ESCOLAR:   file:///C:/Users/Usuario/Downloads/ANEXO%20DESCRIPCIA%CC%83_N%20FALTAS%20Y%20SANCIONES%20(1).pdf (DISPONIBLE EN LA PÁGINA DEL COLEGIO).

•	FALTA LEVE: Son consideradas faltas leves los incumplimientos por parte de las alianzas en cosas demandadas por el CEAL. El. No entregas de lienzo, pendrives, etc.

•	FALTA MODERADA: Son consideradas faltas moderadas aquellas que implican agresiones verbales y provocaciones entre alianzas.

•	FALTA GRAVE:  Son consideradas faltas graves aquellas que impliquen insultos de gran magnitud, garabatos, golpes, peleas físicas, roces físicos (ya sean empujones o contacto agresivo) y provocaciones ENTRE ALIANZAS O HACIA INTEGRANTES DEL CEAL O PROFESORES, sabotaje físico entre alianzas, sabotaje a música o material de actividades para las alianzas, filtraciones, o robo de información al CEAL respecto a actividades o puntajes.



	
FALTA
	
GRADO
	
SANCIÓN

	
INCUMPLIMIENTO EN FECHAS DEMANDADAS POR EL CEAL (ENTREGA DE LIENZO, PENDRIVES, INFORMACIÓN DE ANIVERSARIO).
	

LEVE
	

-1.500 PUNTOS

	NO RESPETAR EL HORARIO DEMANDADO POR EL CEAL O NO CUMPLIR CON REGLAS DE ACTIVIDADES (BAJAR ANTES O DESPUÉS DE LA HORA ESTIPULADA, NO PRESENTARSE A LA HORA ESTIPULADA EN PRESENTACIONES O ACTIVIDADES, INTERRUMPIR ACTIVIDADES EN TRANSCURSO, HACER TRAMPA DURANTE ACTIVIDADES). 

	





LEVE
	





-1.500 PUNTOS


	
NO DEJAR LIMPIO EL ESPACIO EN EL QUE SE UBICA LA ALIANZA DESPUÉS DE ACTIVIDADES.

	

LEVE
	

-1.500 PUNTOS

	
AGRESION VERBAL HACIA DOCENTES, CEAL Y ENTRE ALIANZA.

	
MODERADA
	
-2.500 PUNTOS

	
PROVOCACIONES ENTRE ALIANZAS

	
MODERADA
	
-2.500 PUNTOS

	
INSULTOS DE GRAN MAGNITUD
(AMENAZAS ENTRE ALIANZAS, DOCENTES O CEAL).
	
MODERADA

	
-2.500 PUNTOS

	

GOLPES, PELEAS, ROCES FISICOS (EMPUJONES O CONTACTO AGRESIVO ENTRE ALIANZAS, CEAL O DOCENTES).

	


GRAVE
	
SI SE DA UNA FALTA GRAVE, LA ALIANZA INVOLUCRADA SERÁ EXPULSADA Y DESCALIFICADA INMEDIATAMENTE DE LA COMPETENCIA.




	

PROVOCACIONES REITERADAS ENTRE ALIANZAS, INTEGRANTES DEL CEAL O DOCENTES.

	


GRAVE
	
SI SE DA UNA FALTA GRAVE, LA ALIANZA INVOLUCRADA SERÁ EXPULSADA Y DESCALIFICADA INMEDIATAMENTE DE LA COMPETENCIA.


	
SABOTAJE A MÚSICA O MATERIAL DE ACTIVIDADES PARA LAS ALIANZAS, FILTRACIONES, O ROBO DE INFORMACIÓN AL CEAL RESPECTO A ACTIVIDADES O PUNTAJES.


	



GRAVE
	

SI SE DA UNA FALTA GRAVE, LA ALIANZA INVOLUCRADA SERÁ EXPULSADA Y DESCALIFICADA INMEDIATAMENTE DE LA COMPETENCIA.





PARA LA PENALIZACIÓN DE ESTAS FALTAS SE PRESENTA LO SIGUIENTE:

• Cada falta deberá ser informada a la alianza correspondiente, en caso de que se reitere la falta, se podrá PENALIZAR CON DESCUENTO DE PUNTAJES.
• La falta leve debe de ser penalizada con MINIMO -1.000 PUNTOS.
• La falta moderada debe de ser penalizada con MINIMO -2.000 PUNTOS.
• El valor de las faltas NO PUEDE SER DISMINUIDO, solo aumentado, la decisión de aumentar el puntaje dependerá del CEAL a cargo de su profesor asesor.
• Si se dan 3 faltas leves, será considerado como una falta moderada.
• Si se dan 2 faltas moderadas, será considerado como una falta grave.
. Si se da una falta grave, la alianza involucrada SERÁ EXPULSADA Y DESCALIFICADA INMEDIATAMENTE DE LA COMPETENCIA. ´´
Art.4 ALIANZAS.

´´JEFE DE ALIANZA: Los jefes de alianza son los únicos interlocutores válidos entre el centro de alumnos y su respectiva alianza, es el encargado de organizar a los dos cursos para las actividades propuestas y llevar las preocupaciones o reclamos de los integrantes de su alianza al CEAL (Un J.A por alianza).

ENCARGADO DE LIMPIEZA Y ORDEN: Es el encargado de la Limpieza y orden del espacio físico donde se encuentre la alianza (se solicitan mínimo cuatro personas por alianza). El equipo de limpieza de cada alianza se encarga de que el espacio utilizado quede limpio en todo momento, Si esto no se cumple, es tomado como FALTA LEVE. ´´


Art.5 NORMAS DE CONVIVENCIA Y RESPETO ENTRE ALIANZAS.

•	Durante el aniversario, los estudiantes y sus alianzas deberán mantener conductas de respeto, participación e integración. Cualquier tipo de conducta que atente contra estas reglas será sancionado de acuerdo al "REGLAMENTO INTERNO" del establecimiento.
•	• Durante todo el aniversario NO ESTÁ PERMITIDO las obscenidades, el doble sentido, la vulgaridad y comportamientos inadecuados acorde a la situación del momento, de lo contrario se aplicarán sanciones según el reglamento interno y se aplicará una FALTA GRAVE.
•	Cada alianza debe de RESPETAR Y CUMPLIR LOS HORARIOS DE PLANIFICACIÓN. si alguna alianza no se presenta dentro del tiempo dado por el CEAL del momento, se descalificará y no tendrán puntaje sobre la categoría.
•	Los jefes de alianza deben VELAR Y GARANTIZAR LA PARTICIPACIÓN DE CADA UNO DE LOS CURSOS QUE CONFORMAN SU ALIANZA EN TODAS LAS ACTIVIDADES.
•	Los alumnos deben poseer una actitud de respeto y tolerancia frente a sus pares, sean estos o no de su misma alianza. Toda falta de respeto será sancionada, SIEMPRE Y CUANDO EL RECLAMO SEA EFECTUADO EN EL MOMENTO QUE SUCEDIÓ, únicamente por un jefe de alianza.
•	Si algún integrante es sorprendido portando alguna sustancia ilícita o teniendo actitudes no adecuadas a nuestro quehacer estudiantil, será suspendido de todas las actividades de aniversario y además se aplicarán las medidas que se rigen por el REGLAMENTO INTERNO DEL ESTABLECIMIENTO.
•	En caso de pérdida de objetos de valor, será responsabilidad de cada persona. El centro de Alumnos y el colegio NO SE HARÁN RESPONSABLES DE REPONER DICHAS PERDIDAS.
•	• Todas las personas que aparezcan en alguna foto o video solicitados en una actividad, deberán contar con su autorización de uso de imagen, de lo contrario, se le descontarán puntos a la alianza como FALTA MODERADA.


Art.10 CENTRO DE ALUMNOS EN EL ANIVERSARIO.

Los integrantes del centro de alumnos NO PUEDEN SER REPRESENTANTES DE ALIANZA ni llevar un CARGO IMPORTANTE DENTRO DE ESTA. Tales como, jefes de alianza, presidentes de curso y reyes.
EL CENTRO DE ALUMNOS ESTA AUTORIZADO A PARTICIPAR EN EJ: ACTIVIDADES DEPORTIVAS, BAILES Y SHOW DE TALENTOS. SIEMPRE Y CUANDO HAYA UN JURADO EXTERNO AL CEAL.

•	El CEAL no puede participar en EJ: act. sorpresas, preguntas culturales, si se lo sabe cante, es decir, ACTIVIDADES DONDE EL CENTRO DE ALUMNOS SEPA LAS RESPUESTAS PREVIAS A LA ACTIVIDAD.

ESTÁ PROHIBIDA LA DIVULGACIÓN DE INFORMACIÓN DE PARTE DE CUALQUIER INTEGRANTE DEL CEAL HACIA ALIANZAS SOBRE EL ANIVERSARIO (ACTIVIDADES SORPRESA, PUNTAJES, ETC.). DE NO CUMPLIRSE, CUALQUIER INTEGRANTE DEL CEAL Y JEFE DE ALIANZA PUEDE SOLICITAR UNA EXPULSIÓN HACIA LA PERSONA QUE VIOLE ESTA NORMA.

Art.11 RECLAMOS EN ANIVERSARIOS.

Cualquier reclamo no hecho por jefes de Alianza hacia presidente/vicepresidente del CEAL, se tomará como FALTA LEVE y se deberán de descontar puntos a la alianza respectiva.

NORMAS DE RECLAMOS:

•	Si es que el reclamo es sobre alguna falta de respeto, empujón, burla o insulto de una alianza a otra que no haya sido vista por algún integrante del CEAL, se debe de ser informada de forma presencial con su respectivo jefe de alianza AL MOMENTO DE QUE ESTA ACCIÓN SEA EFECTUADA, de no ser así, EL RECLAMO NO SERÁ TOMADO EN CUENTA.
•	NO SE TOMARÁN EN CUENTA RECLAMOS (PANTALLAZOS) DE CUENTAS PRIVADAS, PERSONALES, DE REDES SOCIALES, FUERA DEL ESTABLECIMIENTO Y JORNADA ESCOLAR, TOMANDO EN CUENTA QUE EL CENTRO DE ALUMNOS ESTA CONFORMADO POR ESTUDIANTES (MENORES DE EDAD) LA RESPONSABILIDAD EN CONFLICTOS DE REDES SOCIALES RECAE EN LOS APODERADOS DE LOS ESTUDIANTES QUE ESTEN INVOLUCRADIOS EN EL RECLAMO (DENUNCIAS POR MEDIO DEL MINISTRIO PUBLICO O PDI).
•	Los reclamos en formato de videos, audios, fotos, conversaciones digitales y en redes sociales son considerados por el REGLAMENTO INTERNO ESCOLAR (debido al uso prohibido de celulares). NO POR EL CENTRO DE ALUMNOS.
•	Los reclamos deberán ser efectuados al momento que estos ocurran, a más tardar en 24 horas. Y tendrán que ser resueltas en las 24 horas siguientes a su entrega.

De no cumplirse estas normas los reclamos NO SERAN TOMADOS EN CUENTA.

ESTE DOCUMENTO SE BASA Y RIGE DEL ´´REGLAMENTO CENTRO DE ALUMNOS´´, VIGENTE DESDE EL AÑO 2024, DISPONIBLE EN LA PÁGINA DEL ESTABLECIMIENTO Y LA PÁGINA OFICIAL DE INSTAGRAM @ceal2025als_
































FECHAS IMPORTANTES


ENTREGA DEL LIENZO (23 AL 25 DE JUNIO DENTRO DEL HORARIO DE CLASES ´´07:45–13:30´´).

1.	Tela de color blanco o color de la alianza, SE PROHIBE EL USO PREDOMINANTE DE ALGÚN OTRO COLOR QUE NO SEA EL ASIGNADO A LA ALIANZA.
2.	TAMAÑO: 3 metros de largo x 1 metro y medio de ancho.

EL INCUMPLIMIENTO DEL LIENZO, MEDIDAS Y SU ENTREGA ES CONSIDERADO COMO FALTA LEVE (Art. 3).

NOMBRE DE LA ALIANZA (2 DE JUNIO).
1.	Nombre breve, sin obscenidades y adecuado para el ambiente escolar.

EL INCUMPLIMIENTO O CAMBIO DE NOMBRE DE LA ALIANZA A ÚLTIMO MOMENTO SIN PREVIA AUTORIZACIÓN DEL CEAL ES CONSIDERADO COMO FALTA LEVE (Art. 3).

FORMATO DE ENTREGA DE MUSICA (9 DE JUNIO).
1.	La entrega de la música es por medio de un PENDRIVE y debe tener el nombre de la alianza.
2.	Cada audio tiene que llevar el nombre de su actividad correspondiente.

EL INCUMPLIMIENTO DEL ORDEN Y FORMATO DE LA MÚSICA ES CONSIDERADO COMO FALTA LEVE (Art. 3).

ENTREGA DE ´´IMITA EL CANTANTE DE TU PAIS´´ (2 DE JUNIO).

1.	La elección del cantante debe ser informada y autorizada por el CEAL, se reitera velar por un cantante adecuado para el aniversario.

EL INCUMPLIMIENTO O CAMBIO DE FAMOSO A ÚLTIMO MOMENTO SIN PREVIA AUTORIZACIÓN DEL CEAL ES CONSIDERADO COMO FALTA LEVE (Art. 3).

ENTREGA NOMBRES DE LOS REYES (2 DE JUNIO).

1.	EJ: PABLO FERNANDEZ ´´REY ALIANZA EGIPTO´´.

EL INCUMPLIMIENTO DE LA ENTREGA DE NOMBRES Y/O CAMBIO DE REYES DESPUES DE LA FECHA ES CONSIDERADO COMO FALTA LEVE (Art. 3).


LAS ACTIVIDADES DE PUNTAJE EXTRA DEBEN DE SER ENVIADAS ENTRE EL 03 DE JULIO HASTA EL 18 DEL MISMO MES POR MEDIO DEL CORREO @ceal2023als CON EL NOMBRE CORRESPONDIENTE DE LA ACTIVIDAD Y ALIANZA, DE NO CUMPLIRSE ESTO, NO SE TOMARÁ EN CUENTA EL PUNTAJE.

FORMATO EN EL QUE SE DEBEN ENVIAR LOS VIDEOS:

1. SUBIR EL VIDEO A DRIVE Y ENVIAR EL LINK POR EL CORREO MENCIONADO ANTERIORMENTE (@ceal2023als).
2. NOMBRAR AL CORREO EN ´´ASUNTO´´ CON EL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD AL QUE CORRESPONDA, EJ: ´´REYES CANTANDO KARAOKE ALIANZA EGIPTO´´ (y el link del drive donde se encuentra el video).







ACTIVIDADES: PUNTAJE EXTRA


SALUDO DE UN FAMOSO A LA ALIANZA. 

MÁXIMO 3 SALUDOS POR ALIANZA
                                                                                                                                                                    (490 PUNTOS)                       

REYES CANTANDO KARAOKE EN VIVO (Los reyes tendrán que cantar una CANCIÓN COMPLETA, con micrófono, pista, una buena distribución escénica y dicción clara).   

                                                                                                                                                                    (950 PUNTOS)

50 FOTOS (LA LISTA SERA REVELADA EL DIA 18 DE JULIO, DE 13 PM HASTA 19 PM).

· Actividad valida DESDE 13:00 PM HASTA 19:00 PM, si se envía pasado la hora asignada no se tomará en cuenta el puntaje para la alianza.
· La lista con los retos de 50 fotos se debe de seguir de manera LITERAL, SIN INTERPRETACIONES.
· Consultar al ceal EN EL MOMENTO sobre dudas respecto a la actividad.


FORMATO EN EL QUE SE DEBEN ENVIAR LAS FOTOS:

1. CREAR UNA CARPETA DRIVE CON EL NOMBRE DE “50 FOTOS ALIANZA XXXX”.
2. [bookmark: _GoBack]AÑADIR EN LA CARPETA LAS 50 FOTOS PEDIDAS EN EL MISMO ORDEN DE LA LISTA, EL NÚMERO Y NOMBRE CORRESPONDIENTE A LA FOTO, EJ: ´´1. FOTO CON UNA FLOR AMARILLA´´.
3. AL TENER TODO LISTO, ENVIAR POR EL CORREO @ceal 2023als EL LINK DE LA CARPETA, NOMBRANDO AL CORREO EN ´´ASUNTO´´ COMO, EJ: ´´50 FOTOS ALIANZA XXXX´´.

TODA LA ALIANZA PARTICIPA                           
                                                                                                                                                                 (3.300 PUNTOS)

ACLARACIONES DE ACTIVIDADES


LAS ACTIVIDADES: ´´MEMORICE (2) ´´, ´´YINKANA (3) ´´, ´´ACTIVIDAD SORPRESA (3) ´´ Y ´´ ¿QUE HAY EN LA CAJA? (2) ´´QUITATE LOS ZAPATOS´´ (2) ´´ SERAN SORTEADAS, ES DECIR, LOS EQUIPOS QUE SE ENFRENTARAN ENTRE SI EN ESTA ACTIVIDADES, SERAN SORTEADOS PARA PODER DISFRUTAR DE IGUALDAD DE CONDICIONES EN LAS ACTIVIDADES.














DIA 1 / 21 DE JULIO
(07:45 AM – 12:00 PM)


EL MEJOR LIENZO: El jurado puntuará a los mejores lienzos. Se evaluará técnica, originalidad, tamaño del lienzo y color.

· El lienzo debe ser temático del país correspondiente de la alianza y que sea realizado por los mismos estudiantes de esta. 
· El nombre de la lianza, dibujos y frases que posea el lienzo no deben de ser ofensivos ni vulgares.
· El proceso del lienzo deberá de ser evidenciado con fotos donde aparezcan los integrantes de la alianza realizándolo. De no enviar estas fotos como prueba, el puntaje total de esta actividad se verá afectado (-670 PUNTOS). Las fotos se envían el día que entregue el lienzo la alianza (23 a 25) por vía WhatsApp (al grupo de jefes de alianza) fuera del horario de clases.

                                                                                                                                                          (3.000 PUNTOS)
  
PRESENTA A TU ALIANZA (mínimo 02:00 MIN, máximo 05:00 MIN): Presentación LIBRE en la cual la alianza podrá realizar canticos, bailes, gritos, tocar instrumentos, ETC. con el fin de dar a conocer características y cualidades de su país. 

· La elección del tema de la presentación de la alianza es LIBRE. 
· TODA LA ALIANZA DEBE DE PARTICIPAR.
· La presentación es con TEMÁTICA DEL PAÍS DE LA ALIANZA.


                                                                                                                                                                 (2.790 PUNTOS)

MASCOTA ECHA PORRA (mínimo 01:00 MIN, máximo 03:30 MIN): La mascota deberá presentar su talento o barra para su alianza, ya sea baile, canto, etc. Se evaluará coreografía, coordinación, originalidad, vestimenta acorde o característica del país/color y estilo.

PUEDEN PARTICIPAR MÁXIMO 15 PERSONA DE LA ALIANZA, ´´MÁS LA MASCOTA´´

                                                                                                                                                                 (2.540 PUNTOS) 


COMPETENCIA DE DIBUJO: Un dibujante deberá de recrear y retratar una persona u objeto elegido por el ceal en menos de 15 min. Cada participante lleva el material que utilizara (crayones, acuarela, lápices pastel, etc.) La hoja será entregada por el CEAL (BLOCK MEDIUM, 37,5 x 53,5).

1 PARTICIPANTE POR ALIANZA  
                                                                                                                            PUNTAJE COMPETRENCIA DE DIBUJO:
                                                                                                                            PRIMER LUGAR: 2.200 PUNTOS
                                                                                                                            SEGUNDO LUGAR: 1.800 PUNTOS
                                                                                                                            TERCER LUGAR: 1,500 PUNTOS                                                                                    
                                                                                                                                                               
MEMORICE: la dinámica consiste en que los jugadores deberán de memorizar los símbolos que estarán posicionados en una hoja y luego correr hacia su pizarra correspondiente para dibujarlo en la misma posición (y forma) en una cuadricula vacía. • GANA LA ALIANZA QUE COMPLETE LA CUADRICULA Y TENGA MÁS ACIERTOS EN EL MENOR TIEMPO POSIBLE.

· Los participantes pueden devolverse a mirar la hoja con los símbolos las veces que sean necesarias para completar la cuadricula.
· Cada jugador tiene su propia pizarra donde debe de dibujar los símbolos de memoria. 

1 PARTICIPANTE POR ALIANZA                                                                                    
                                                                                                                                                                  (1.820 PUNTOS)

TIRA LA CUERDA (HOMBRES)

8 PARTICIPANTES POR ALIANZA          
                                                                                                                                                                  (1.700 PUNTOS)
TIRA LA CUERDA (MUJERES)

8 PARTICIPANTES POR ALIANZA       
                                                                                                                                                                  (1.850 PUNTOS)

YINKANA BIZARRA: Recorrido con diferentes tipos de obstáculos comestibles.

1 PARTICIPANTE POR ALIANZA                                                                                                                                                                                    
                                                                                                                                                                  (2.100 PUNTOS)



MISIONES IMPOSIBLES: FIN DE SEMANA
Serán dadas el día sábado (07:00 AM).
(SÁBADO Y DOMINGO, 19 Y 20 DE JULIO)

























DIA 2 / 22 DE JULIO
(TARDE)

GRACIA DE LOS REYES (mínimo 02:00 MIN, máximo 05:00 MIN): Los reyes deberán presentar su talento (canto, baile, etc.) caracterizados en la temática que ellos prefieran. Se evaluará coreografía, coordinación, originalidad, vestimenta acorde y estilo correcto.

PUEDEN PARTICIPAR MÁXIMO 8 PERSONA DE LA ALIANZA, MÁS LOS REYES
                                                                                                                                                                 (3.400 PUNTOS)

CANTO EN ESPAÑOL: Tal como su nombre señala, el participante debe de cantar en español cualquier canción (adecuada al reglamento) a su elección, se evaluará pronunciación, vestimenta acorde la canción y técnicas vocales. (1 canción por alianza).

1 PARTICIPANTE POR ALIANZA, MÁXIMO 2 
                                                                                                                                                                 (3.250 PUNTOS)

BAILE MUSICAL (mínimo 02:00 MIN, máximo 05:00 MIN): Los participantes deberán presentar una coreografía inspirada en un musical (el cual se dará a sorteo). Podrán combinar diferentes estilos de danza y expresión corporal para contar una historia o transmitir la emoción del musical. Se evaluará la sincronización, escenografía, creatividad, expresión artística, vestuario acorde al tema y la energía en la puesta en escena.

•	La presentación debe de ser con escenografía respectiva del musical asignado.

MÍNIMO 8 PARTICIPANTES POR ALIANZA
                                                                                                                                                                 (3.400 PUNTOS)

IMITA EL CANTANTE DE TU PAIS (mínimo 02:00 MIN, máximo 04:30 MIN): Un participante de la alianza deberá de imitar a algún cantante de su país, ya sea en coreografía, vestimenta o haciendo playback. La elección de este debe de ser informada al CEAL el 2 de junio. Se evaluará coreografía, coordinación, originalidad, vestimenta acorde y estilo correcto. 

PUEDEN PARTICIPAR MÁXIMO 8 PERSONA DE LA ALIANZA, MÁS EL CANTANTE
                                                                                                                                                                 (3.200 PUNTOS)

BAILETÓN: Competencia de baile con un MIX. De canciones aleatorias. 

4 PERSONAS POR ALIANZA
                                                                                                                                     PUNTAJE BAILETÓN:
                                                                                                                                     PRIMER LUGAR: 3,350 PUNTOS
                                                                                                                                     SEGUNDO LUGAR: 2,100 PUNTOS
                                                                                                                                     TERCER LUGAR: 1,000 PUNTOS                                                                                   










DIA 3 / 23 DE JULIO
(CANCHAS DE AZAPA)

MASCOTA ECHA PORRA PT. 2: La mascota deberá de estar presente en todas las actividades deportivas de su alianza.
                                                                                        (540 PUNTOS POR MASCOTA PRESENTE EN CADA PARTIDO)

TORNEO FÚTBOL MASCULINO (se pueden hacer cambios).

· BASICA: Partido de 16 minutos (8 por lado) a media cancha (7 participantes por alianza).
· MEDIA: Partido de 20 minutos (10 por lado) a cancha completa (9 participantes por alianza) 
                                                                                                                             
TORNEO FÚTBOL FEMENINO (se pueden hacer cambios).

· BASICA: Partido de 14 minutos (7 por lado) a mitad de cancha (7 participantes por alianza).
· MEDIA: Partido de 16 minutos (8 por lado) a mitad de cancha (7 participantes por alianza).

TORNEO BASQUETBALL: Partido de 9 minutos por cuarto (2 cuartos).

5 JUGADORES POR ALIANZA

TORNEO VOLLEYBALL MIXTO:  Partido de 3 tiempos, máximo 5 minutos cada uno, el objetivo en cada tiempo es llegar a 13 puntos primero. Si ninguna alianza llega a los 13 puntos, gana el que tenga más puntos al finalizar el tiempo.

· En caso de empate, se juega punto extra (solo un punto más).
· En caso de que una alianza logre ganar 2 de los 3 tiempos será el ganador del partido.

5 PARTICIPANTES POR ALIANZA

CARRERA A PIQUE: El participante deberá de correr lo más rápido que pueda hasta llegar a la meta.

1 PARTICIPANTE POR ALIANZA

ACT. SORPRESA
                                                                                                                                                                  (1.500 PUNTOS)
1 PARTICIPANTE POR ALIANZA


PUNTAJE ACTIVIDADES FUTBOL, VOLLEYBALL, BASQUETBALL Y CARRERA A PIQUE:

PRIMER LUGAR: 3,500 PUNTOS.
SEGUNDO LUGAR: 2,400 PUNTOS.
TERCER LUGAR: 1,300 PUNTOS.                 

· LOS TORNEOS DE BASICA Y MEDIA SERÁN SEPARADOS.








DIA 4 / 24 DE JULIO 
(TARDE)

BAILE CARACTERÍSTICO DE LA ALIANZA (mínimo 02:00 MIN, máximo 05:00 MIN): Cada alianza deberá presentar una coreografía con canciones y bailes originarios de su país correspondiente. Se evaluará la autenticidad, coordinación, vestimenta típica, creatividad y la manera en que transmiten la esencia cultural en su presentación.

· La alianza debe bailar canciones correspondientes al país, con vestimenta característica de la danza/país.

MÍNIMO 8 PARTICIPANTES POR ALIANZA
                                                                                                                                                                 (3.300 PUNTOS)

ACTIVIDAD SORPRESA
                                                                                                                                                                  (1.560 PUNTOS)

DESFILE DE TRAJE TIPICO (CARACT. DEL PAÍS): Un modelo de cada alianza deberá de lucir en un desfile de trajes típicos una vestimenta tradicional que represente a su país correspondiente. Los trajes pueden ser elaborados de forma creativa o artesanal, pero deben conservar elementos propios representativos del país. El modelo deberá de hablar de la elaboración del traje y su significado. Se evaluará autenticidad y representación del país en el traje, creatividad, actitud, desenvolvimiento durante el desfile, oratoria del modelo al hablar del traje y su preparación. 

1 PARTICIPANTE POR ALIANZA                                                                                   
                                                                                                                                                                 (3.400 PUNTOS)

SI SE LO SABE CANTE: Cuando se reconozca la canción, los participantes deberán correr al micrófono y cantar el fragmento de canción desde el principio hasta el final. Se descontará puntaje a las alianzas que, de forma reiterada, tomen el micrófono, pero no logren cantar correctamente la canción.

2 INTEGRANTES POR ALIANZA                                                                                                                              
                                                                                                                                            (400 PUNTOS POR CANCIÓN)
                                                                                                                            (-350 POR MAL USO DEL MICRÓFONO)


¿QUE HAY EN LA CAJA?: Al participante se le colocarán audífonos con ruido y se le vendarán los ojos para eliminar cualquier pista visual o auditiva. Luego, deberá introducir las manos en una caja cerrada y tocar el objeto que hay dentro puesto por el ceal. Usando únicamente el sentido del tacto, deberá adivinar de qué objeto se trata.

· Tendrá un máximo de 1 MINUTO después de tocar el objeto para dar una única respuesta final.
· No se permite quitarse la venda ni los audífonos.
· 3 rondas por enfrentamiento.
· No se puede recibir ayuda ni gritos de su alianza ni otras alianzas.
· Solo se permite una respuesta final por intento.

1 PARTICIPANTE POR ALIANZA 
                                                                                                                        (490 PUNTOS POR ACERTAR EL OBJETO)


SHOW DE TALENTOS DE PADRES: Presentación de (2 min. mínimo, máximo 3 min.) de cualquier tipo de talento llevado a cabo por los apoderados de cada alianza. (Tomar en cuenta que el colegio dispone de 2 micrófonos).
                                                                                         
                                                                                                                                                                 (3.500 PUNTOS)





DIA 5 / 25 DE JULIO
(07:45 AM – 12:00 PM)


BAILE MIXTO (mínimo 02:00 MIN, máximo 05:00 MIN): Baile con 4 canciones a la elección y estilo de la alianza. Se evaluará coreografía, coordinación, originalidad, vestimenta acorde y estilo.    

•	SE TOMARÁ COMO MIXTO CANCIONES QUE NO SE REPITAN (también se pueden utilizar géneros distintos de música en la presentación).
•	DEBEN DE UTILIZARSE 4 CANCIONES (NO MÁS NI MENOS).

MÍNIMO 8 PARTICIPANTES POR ALIANZA
                                                                                                                                                                 (3.100 PUNTOS)


ÚLTIMO PASAJERO CON PENITENCIA: Ronda de preguntas de cultura general.

1 PARTICIPANTE POR ALIANZA                                                                                   
                                                                                                                    (360 PUNTOS POR RESPUESTA CORRECTA)


TORNEO FIFA 2025 (XBOX): 1 PARTICIPANTE POR ALIANZA.                                                  
                                                                                                                                     PUNTAJES TORNEO FIFA:             
                                                                                                                                     PRIMER LUGAR: 2.400 PUNTOS
                                                                                                                                     SEGUNDO LUGAR: 1,700 PUNTOS
                                                                                                                                     TERCER LUGAR: 1.000 PUNTOS  


TORNEO FORNITE (XBOX Y PLAYSTATION 4): 1 PARTICIPANTE POR ALIANZA.                                            
                                                                                                                                     PUNTAJES TORNEO FORNITE:             
                                                                                                                                     PRIMER LUGAR: 2.400 PUNTOS
                                                                                                                                     SEGUNDO LUGAR: 1,700 PUNTOS
                                                                                                                                     TERCER LUGAR: 1.000 PUNTOS                                                                    
                                                                 

¡TERREMOTO!: Todos los integrantes deben estar tomados de codo con codo formando un círculo durante toda la actividad, mientras suena una canción de fondo, los equipos deberán girar alrededor del palo ubicado en el centro del patio. Esta fase es de movimiento constante y preparación. En cualquier momento, sonará una alarma y el animador gritará “¡TERREMOTO!”, En ese instante, los equipos deben correr juntos hacia una de las zonas seguras marcadas en el piso. Solo un equipo puede ocupar cada zona segura. 

· El equipo que quede fuera de una zona segura será penalizado con -300 PUNTOS.
· No está permitido quedarse en la misma zona segura de la ronda anterior.
· Los equipos no se pueden separar bajo ninguna circunstancia.
· NO PUEDEN FORZAR ENTRAR A UNA ZONA SEGURA, SI ESTA OCUPADA, BUSQUEN OTRA, Y SI NO HAY NINGUNA DISPONIBLE, PERDIERON LA RONDA.

8 PARTICIPANTES POR ALIANZA
                                                                                                                                (500 PUNTOS POR RONDA GANADA)
                                                                                    (-300 PUNTOS POR QUEDAR FUERA DE LAS ZONAS SEGURAS)





MAQUILLAJE TEMATICO (CATRINA): Se darán 13 minutos a cada participante para plasmar un maquillaje con temática de catrina. El maquillador deberá de llevar impresa una foto de un maquillaje que vaya a replicar para realizarlo (maquillaje elegido a libre elección, pero debe de tener el color elegido por la alianza). Se evaluará técnica, claridad, originalidad y al maquillaje en sí.

•	El maquillaje elegido debe de tener el color elegido por la alianza.

2 PARTICIPANTES POR ALIANZA, MODELO Y MAQUILLISTA

                                                                                                                                PUNTAJES MAQUILLAJE TEMATICO:             
                                                                                                                                PRIMER LUGAR: 3,000 PUNTOS
                                                                                                                                SEGUNDO LUGAR: 2,000 PUNTOS
                                                                                                                                TERCER LUGAR: 1,000 PUNTOS     

QUITATE LOS ZAPATOS: 6 integrantes de la alianza deberán de formar una columna, al toque del silbato, la primera persona de la columna correrá a la otra mitad del patio para sacarse el par de zapatos que lleve puestos y dejarlos dentro del circulo/aro colocado en el área, después, correrá de vuelta y tendrá que posicionarse al último de la columna de su alianza, así sucesivamente todos los participantes se quitaran los zapatos , cuando esto ocurra, nuevamente la misma persona del equipo que empezó el juego debe volver al círculo/aro donde se encuentran sus zapatos y ponérselos (el pie debe tener el zapato bien puesto) cuando ya los tenga puestos, recién puede correr de vuelta a la columna de su equipo, hasta que todos vuelvan a tener los zapatos puestos. la alianza que termine todo esto primero es la ganadora.

6 PARTICIPANTES POR ALIANZA
                                                                                                                                                                  (1.400 PUNTOS)

MESA HUMANA MIXTA: Los participantes deberán formar un círculo (apoyando su cabeza en la pelvis de su otro compañero hasta cerrar la figura por completo) y aguantar el mayor tiempo posible en la misma posición. Gana la alianza que dure más tiempo.

10 PARTICIPANTES POR ALIANZA
                                                                                                                                                                  (2.130 PUNTOS)                                                                                                                                                    
CONVIVENCIA EN CADA CURSO: 11:00 – 12:00.























FIESTA DE ANIVERSARIO
(25 DE JULIO)


ACLARACIONES FINALES

1. Toda información verídica y oficial se publica en la cuenta del Centro de Alumnos de Instagram @ceal2025als_ y se comunica por medio del grupo de WhatsApp con los jefes de alianza, cualquier información que no esté publicada en estos medios es falsa.

2. Durante el transcurso del aniversario el ceal dará actividades sorpresa que serán anunciadas en el momento.

3. El Centro de Alumnos tiene PERMITIDO CAMBIAR, CANCELAR, AÑADIR O POSPONER CUALQUIER ACTIVIDAD que esté presente este documento por temas de tiempo y convivencia escolar.

4.  Los días 30, 1 y 2 (junio y julio) se podrá ensayar en el establecimiento durante la jornada de la mañana, fuera de estas fechas, NO SE PUEDE ENSAYAR DURANTE LA JORNADA DE LA MAÑANA, el colegio estaría disponible solo en las tardes (asistir solo con buzo escolar).
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